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Plan grossier de parcours 

dans la cour site Marceau

DNMADE Graphisme option plurimédias

Objectif de la formation :

Le diplôme national des métiers d’art et du design, DNMADe, est un cycle de formation 
en trois années qui vise le grade de licence. Ce diplôme national est garant des 
exigences pédagogiques qui constituent les conditions de trois années d’études du 
cycle Licence et qui répondent aux principes mêmes de l‘universitarisation du 
curriculum LMD (parcours Licence Master Doctorat).
Le DN MADE graphisme option plurimédias vise l’acquisition de connaissances et de 
compétences professionnelles en graphisme. 
Ce parcours aborde la formation dans la conception d'identités visuelles, de logos, de 
signes et d'éléments visuels sur tout type de médias (imprimés et multimédias).Il 
s’appuie essentiellement sur la dynamique de projets concrets, l’enseignement en 
atelier de pratiques diverses : graphisme, dessin de lettres, dessin d’observation, 
photo, sérigraphie, vidéo, webdesign, motion design, gravure,  mapping vidéo... La 
formation  ouvre aussi à des notions de webdesign, de mapping interactif, de gravure 
lapidaire, de motion design et de processing créatif ou de taille-douce à travers des 
workshops.

Les différents projets menés par les élèves ont pour but de répondre aux types de 
besoins des entreprises, des institutions ou des associations dans les domaines de :
— la conception et l’exploitation d’identité de marque (logos, charte graphique, 
typographie par le dessin de lettres, publicité)
— l’édition de supports imprimés (micro-éditions, illustrations, packaging, affiches, 
flyers, dépliants). 
— la création de supports de communication numériques (publication d'interface, film 
promotionnel, lettre d’information, motion design, site web, vidéo, habillage de 
générique, animation stopmotion, mapping vidéo). 
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BATIMENT F

Dessin Analytique DN1 & DN2
L’enseignement des bases du dessin sont 
dispensées de façon
à développer le sens de l’observation, 
intégrer des notions de perspectives et 
aborder les bases de la géométrie 
descriptive. 
S1-S2 : Les étudiants abordent le dessin 
d’observation par les objets et 
l’architecture, le dessin anatomique à 
partir de modèles vivants.
S3-S4 : Le dessin est poursuivi dans le 
domaine d’observation. Il est doublé d’un 
apprentissage des règles de 
représentation normée de la perspective 
d’aspect.

• OUTILS D’EXPRESSION CRÉATIVE
 — DESSIN  D’OBSERVATION : Objet & modèle vivant — 2h
Mme Déchelette
 — EXPRESSION PLASTIQUE & VOLUMIQUE — 2h
Mme Girardot

• OUTILS & LANGAGES NUMÉRIQUES — 4h
M. Moussard

• OUTILS D’EXPRESSION CRÉATIVE
 — DESSIN  D’OBSERVATION : Objet & modèle vivant — 2h
Mme Déchelette
 — DESSIN  DE REPRÉSENTATION & PERSPECTIVE — 2h
M. Carray
 — MéDIAS GRAPHIQUES D’EXPRESSION — 2h
M. Vaubourg
 — EXPRESSION PLASTIQUE & VOLUMIQUE — 2h
Mme Girardot

• OUTILS D’EXPRESSION CRéATIVE
 — DESSIN  D’OBSERVATION : Objet & modèle vivant — 2h
Mme Déchelette
 — DESSIN  DE REPRÉSENTATION & IMAGINATION — 2h
M. Vigourt
 — MÉDIAS GRAPHIQUES D’EXPRESSION — 3h
M. Vaubourg

ATELIERS DE CRÉATION GRAPHIQUE
• PRATIQUE & MISE EN ŒUVRE DE PROJETS — 6h
Mme Simonin & M. Martin
• TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE 
 — TYPOGRAPHIE — 2h
M. Vukasinovic
 — IMAGES NUMéRIQUES — 2h
M. Vernier
 • MÉDIATION & CULTURE DE
   COMMUNICATION — 1h
   M. Carray

ATELIERS DE CRÉATION GRAPHIQUE
• PRATIQUE & MISE EN ŒUVRE DE PROJETS — 6h
M. Boulet & M. Carray
• TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE 
— TYPOGRAPHIE — 2h
M. Vukasinovic
— ANIMATIONS NUMéRIQUES — 2h
M. Boulet
• MÉDIATION & CULTURE DE COMMUNICATION — 1h
M. Carray

ATELIERS DE CRÉATION GRAPHIQUE
• PRATIQUE & MISE EN ŒUVRE DU PROJET — 10h
Mme Pianet, Mme Agnani-Bougaud, M. Boulet
• TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE 
— TYPOGRAPHIQUE — 1h
Mme Déchelette & Mme Simonin
— ANIMATIONS NUMÉRIQUES — 4h
M. Boulet & M. Vernier
• MÉDIATION & CULTURE DE COMMUNICATION — 3h
Mme Agnani-Bougaud
• MÉDIATION & SCÉNOGRAPHIE DU PROJET — 2h
M. Vaubourg 

• CULTURE DES ARTS
DU DESIGN — 2h
M. Carray

• HUMANITÉS — 2h
M. Rieu

UE 1 - UE 5 UE 2 - UE 6 UE 3 - UE 7

UE 11 - UE 15

UE 20 - UE 24

PROFESSIONALISATION
• PRATIQUE EN ENTREPRISE
Alternance entreprise/lycée toute l’année, 
de 2 à 3 semaines consécutives dans 
chaque lieu (31 semaines en 
entreprise/an). 
• PARCOURS PRO 
Visites d’expositions, de salons, de Musées 
& micro-séjour à l’étranger ± 30h dans 
l’année.

UE 4 - UE 8

PROFESSIONALISATION
• PRATIQUE EN ENTREPRISE
Alternance entreprise/lycée toute l’année, de 2 à 3 semaines 
consécutives dans chaque lieu (31 semaines en entreprise/an). 
• MOBILITÉ à L’ÉTRANGER 
Séjour d’études à l’étranger de 2 à 3 semaines consécutives 
dans l’année.

ATELIERS - WORKSHOPS
Pendant les deux premières années du cursus, les 
étudiants produisent des créations ponctuelles avec 
des intervenants professionnels dans des domaines 
variés. Les cours sont banalisés au profit d’un 
investissement total dans ces micro-projets à 
dimension professionnelle. Les techniques et sujets 
sont variés : sérigraphie, game jam, gravure, photo, 
typographique lapidaire, court-métrage vidéo, site web.

UE 4 - UE 8

PROFESSIONALISATION
• PRATIQUE EN ENTREPRISE
Alternance entreprise/lycée toute l’année, 
de 2 à 3 semaines consécutives dans 
chaque lieu (31 semaines en entreprise/an). 

UE 19 - UE 23

• LANGUE VIVANTE
 — ANGLAIS — 2h
Mme Mairetanchard

• CONTEXTES ÉCONOMIQUES
& JURIDIQUES — 2h
M. Vandenbussche

• CONTEXTES ÉCONOMIQUES
& JURIDIQUES — 1h
M. Vandenbussche

UE 10 - UE 14

UE 18 - UE 22

• LANGUE VIVANTE
 — ANGLAIS — 2h
Mme Mairetanchard

• LANGUE VIVANTE
 — ANGLAIS — 2h
Mme Mairetanchard

• OUTILS & LANGAGES 
NUMÉRIQUES — 2h
M. Moussard

• PHILOSOPHIE — 2h
Mme Chupeau

• CULTURE DES ARTS
DU DESIGN — 2h
M. Carray

• HUMANITÉS — 2h
Mme Chapuy

UE 9 - UE 13

• PHILOSOPHIE — 2h
M. Borey

• CULTURE DES ARTS
DU DESIGN — 2h
M. Carray

• HUMANITÉS — 2h
M Mouriès

UE 17 - UE 21

• TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX
 — Propriétés PHYSIQUES & CHIMIQUES — 2h
Mme Klein
 — Procédés Techniques - GRAVURE — 2h
Mme Simonin
— Procédés Techniques - SÉRIGRAPHIE — 2h
M. Vigourt

• TECHNOLOGIES ET MATÉRIAUX
 — Procédés Techniques - RELIURE — 2h
Mme Simonin
— Procédés Techniques - SÉRIGRAPHIE — 2h
M. Vigourt

Médias graphiques d’expression
L’enseignement d’un dessin 
d’imagination pour développer le sens 
de l’observation, et l’intégrer à un 
discours graphique affirmé. 
S3-S4 : Approche créative du dessin 
par la manipulation d’outils graphiques 
en lien avec les arts plastiques.
S5 : Créations plastiques dans le but 
de révéler une personnalité graphique 
à travers l’affirmation de savoirs-faire 
créatifs.
S6: publication print et numérique de 
productions d’atelier ; mise en 
situation des créations, approche de la 
scénographie.

Philosophie
L’élève suit un parcours reflexif de l’universel à 
l’individualité. 
S1 : Il aborde des notions stratégiques sur le 
statut de l’image : de l’anthropologie au religieux 
dans l’art, du statut magique au pouvoir de 
l’image dans les médias contemporains.
S2 : Le langage comme pensée créative, comme 
signe à travers son rapport à l’écriture.
S3-S4 : qu’est-ce qu’une image ? Image / Mort / 
Pouvoir (Debray) - Image et graphisme / Image et 
Langage.
S5-S6 : le travail porte sur l’enrichissement 
philosophique du mémoire et du projet : 
- Analyser conceptuellement les notions 
impliquées par le sujet de mémoire. 
- Problématiser & approfondir les notions par un 
« questionnement de la question ». - Donner une 
profondeur de champ conceptuelle avec une 
coloration philosophique par le travail sur 
l’argumentation, l’organisation des idées.

Culture des arts, du design & des techniques
Les étudiants sont amenés à découvrir une culture riche et diversifiée 
dans les arts & arts visuels appliqués. Les cours portent aussi sur 
des méthodes d’analyse et d’écriture comparée. 
S1-S2 : Méthodologie d’analyse de documents à travers l’histoire de 
l’art, en lien avec les arts appliqués.
S3-S4 : Histoire du graphisme à travers l’évolution historique de 
l’affiche et de la typographie du 19ème au 21ème siècle.
S5 : Approche croisée du graphisme à travers des thématiques 
variées, articulant les notions de création en art, en architecture, en 
graphisme, avec le cinéma, le domaine publicitaire, ou encore la 
typographie.
S6 : Accompagnement des étudiants au cas par cas, en co-animation 
avec l’enseignant de philosophie sur les démarches graphiques et 
conceptuelles en lien avec les projets individuels des étudiants.

Humanités
L’enseignement des Lettres s’inscrit, tout au long du 
cursus, dans le cadre de l’acquisition d’un socle commun 
de connaissances pour des étudiants venant d’horizons 
différents.
Des thématiques pour porter un regard sur le monde 
contemporain : le patrimoine, techniques des médias et 
de la publicité, la multiculturalité, peuples et sociétés, 
l’environnement, le livre, édition et signe, etc.
S1-S2 : Lectures expressives et études de textes variés 
pour développer ses facultés d’analyse, d’interprétation, 
enrichir la réflexion, susciter des débats écrits ou oraux.
Analyse des œuvres d’art & études des passerelles 
entre écriture et arts plastiques en enrichissant sa 
culture générale.
S3 et S4 : Qualités de conceptualisation & structuration 
efficace de la pensée ; recherche documentaire pour 
trier, sélectionner, hiérarchiser l’information ; mise en 
forme de la synthèse finale pour une transmission orale 
et écrite de qualité ; fréquentation de lieux spécifiques de 
diffusion et de création culturelle (Musées de Besançon, 
FRAC, Théâtre les 2Scènes, CDN).

Contenu de la formation  — intervenants & nombre d’heures d’enseignement par matières

Contenu de la formation  — synthèse des contenus de cours, par matières

• OUTILS & LANGAGES 
NUMÉRIQUES — Print — 2h
M. Moussard
• OUTILS & LANGAGES 
NUMÉRIQUES — Web — 2h
M. Vukasinovic

Le lycée Jules Haag, labellisé lycée des métiers de la micro technique et de 
l'automatique, propose des formations générales,  technologiques et 
professionnelles.

L’Horlo
Cet établissement est perçu dans l'imaginaire bisontin et franc-comtois comme 
l'héritier de l'horloge l'école nationale d'horlogerie autre fois hébergés dans ses 
murs presque centenaire. Il bénéficie d'un important capital de sympathie 
auprès de la population. De nombreux cadres de l'industrie locale sont 
d'anciens élèves de l'établissement qu'ils évoquent souvent avec nostalgie, 
toujours avec affection et immanquablement sous le nom de l‘Horlo.
Il est situé au centre ville de Besançon sur deux sites : Labbé, siège historique de 
l’établissement et Marceau, 25 Avenue du commandant Marceau.

Des formations insérantes
La section d'enseignement professionnel offre une large palette de formations 
industrielles (BAC PRO micro technique, usinage, outillage, décolletage, 
systèmes numérique, métiers de l'électricité et communication visuelle pluri 
médias.
Le lycée propose aussi des formations POST BAC : BTS (Régulation, micro 
technique, automatisme, informatique et réseaux, découpe et emboutissage ), 
une licence Pro automatisme, une classe PRÉPA CPGE et le DN MADe graphisme 
plurimédias.

Des équipements  à la pointe de la technologie
Les nombreux équipements du lycée facilitent la mise en place de stratégies 
pédagogiques sur des technologies innovantes (Industrie du futur, cobotique, 
fabrication additive découpe laser, métrologie, …)
 
La cohérence des formations proposées permet d’accompagner des parcours 
vers des poursuites d’études ou des insertions professionnelles ambitieuses 
ainsi, chacun pourra préparer son avenir avec un temps d’avance.

Le DNMADe par voie d’apprentissage
Le DNMADe par voie d’apprentissage s’est développé  au sein du lycée jules 
Haag, dans la suite logique des deux sections de BTS design graphique 
pré-existantes.
Le desgin graphique rattaché à l’édition papier et le design graphique 
multimédia ont fusionné pour un DNMADe Plurimédias.  
La voie de l’apprentissage est exigente : en effet, le niveau post-bac requis 
entraine une implication et un travail assidus des apprenants. La gestion de la 
vie professionnelle et de la vie étudiante est assez éprouvante pour les 
étudiants de DNMADe. Le statut conjoint de salarié et d’étudiant ; 
l’apprentisage des notions et des méthodologies du milieu scolaire et les 
réalités du terrain professionnel conduit à un numéro d’équilibriste permanent.

MÉMOIRE & PROJET
Le mémoire se prépare durant le semestre 5. C’est 
une production éditoriale de réflexion et d’analyse qui 
s’appuie sur une recherche documentaire et 
conceptuelle liée au graphisme. Le mémoire a pour 
objectif de sensibiliser à la fois à la recherche et à sa 
valorisation. Le projet concentre création, recherche 
et développement ; il est conçu et réalisé en 3e année 
à un niveau professionnel, en graphisme et dont le 
sujet est choisi par l’étudiant•e. Le projet doit révéler 
une personnalité créative en tant que créateur de 
formes, affirmer une position engagée dans les 
champs de la création ; le processus créatif abouti à 
des artefacts, des objets, produits, services, ou 
systèmes innovants en design graphique. Le mémoire 
et le projet sont évalués lors de soutenances orales 
devant un jury.

Ateliers
Les cours d’ateliers visent la conception d’identités, de signes et d’images 
adaptées aux médias imprimés et digitaux dans différents domaines du 
graphisme. Les enseignements sont assurés par des professeurs et des 
professionnels de différents secteurs du design graphique. Ils permettent 
l’acquisition de méthodes, techniques, théories et pratiques. Ils visent le 
développement de la créativité et la maîtrise des langages et des techniques 
graphiques.
S1-S2 : Ouvrir les apprentis aux différents champs du design graphique en 
fonction de différentes entrées : à partir d'une commande — à partir de l'analyse 
d'un contexte — à partir d'une impulsion notionnelle — à partir de l'exploration 
d'une pratique graphique — dessin, tamponnage, photomontage, calligraphie... 
L'enseignement se complète d’un apport culturel régulier et d’une ouverture à la 
problématisation 
S3-S4 : Les étudiants approfondissent les fondamentaux du design graphique. 
Les méthodes d'analyse sont éprouvées avec des micro-projets : 
dénotation/connotation, flux de communication émetteur/récepteur, prise en 
considération de la cible, du ton. respect et élaboration d'un cahier des charges. 
Les moyens de création de l’image, de la typographie, sont explorés : le rapport 
texte/image, la mise en page, les supports print et multimédias, les moyens de 
diffusion classiques & contemporains.
S5-S6 : Les étudiants sont invités à mettre en œuvre une méthodologie de
       recherche créative à partir de cahiers des charges, liés à des
         contextes de demande d’entreprise, d’institutions ou 
                 d’associations.Le projet est l'occasion de démontrer une
                maîtrise des savoirs fondamentaux du graphisme
   acquis au cours de la formation.

Outils numériques 
S1-S2 : découvrir les logiciels de base :
- Traiter les images et les rendre plus dynamiques avec Photoshop : exploiter la colorimétrie, le tramage 
et le détourage d'images.
- Réaliser des images vectorielles avec Illustrator : traiter des images ou logotypes en vectoriel
- Indesign pour aborder la mise en page d'un catalogue ou d'un livre : règles de mise en page et 
typographiques pour construire un portfolio.
S3-S4 : Identité 360° — programme mêlant PAO & Typographie
La communication 360° désigne le principe d'une communication qui mobilise l'ensemble des domaines 
du graphisme.
Création d'un logo, développement de l'ensemble des outils de communication par la réalisation de 
papeterie, de goodies, d'un marquage de véhicule, d'un site internet avec son webdesign, d'un 
catalogue, de pictogrammes, d'une signalétique et son enseigne, de visuels de réseaux sociaux et de 
packaging.
S5 : Animations de texte élaborées, création et animation de masques vectoriels, incrustation 
d’éléments graphiques et/ou typographiques sur une vidéo, gestion des effets de vitesse d’une 
composition ; ralentis, accélérations et gel d’image ; optimiser et archiver un projet et ses métrages ; 
gestion des rendus et compressions pour export (web, broadcast, appareils mobiles).
S 6 : Initiation et application du motion design à la réalité augmenté, création d’un contenu animé en vue 
d’une présentation animée du projet professionnel de l’élève.

Images animées et vidéo
S1-S2 : Initiation à l’image animée, les principes de 
bases : 
— présentation d’un projet audiovisuel concret de la 
commande à la réalisation et à la diffusion
— la vidéo numérique
— écriture d’une séquence vidéo, du storyboard à la 
mise en place d’un tournage avec contraintes 
créatives.
— Tournages de plans & mise en scène.
— Les notions de montage sont étudiées puis 
approfondies par cas pratiques professionnels et 
montage du film in situ
— Approche de la post-production.

S5-S6 : Les cours portent sur la maitrise des logiciels 
d'animation et d’habillage vidéo :
— Eléments audiovisuels de la constitution d’un book 
en animation et vidéo.
— cours sur le logiciel Adobe After Effects
— animations d’écran JCDecaux (After Effects)
— conception d’un projet de capsules vidéos 
construite sur la base du The ou Caf, trouver le 
concept, créer les visuels graphiques, tourner les 
interviews et monter le film final.

Techniques & savoir-faire sérigraphique
De S1 à S4 : enseignement de la sérigraphie — approche des techniques d’impression industrielle 
& artisanale.
Pratique de la sérigraphie — les étapes à respecter, de la préparation des tipons au dégravage en 
passant par l’insolation des écrans, notions de surimpressions, de réserves, de trames 
d’impression, de maniement des encres et des couleurs dans la réalisation de dégradés. La 
majorité des travaux sont collectifs, et amènent les étudiants à travailler ensemble, à s’organiser, à 
penser leurs créations en fonction des contraintes imposées par la sérigraphie. 
Une fois les notions principales intégrées, des travaux plus ambitieux comme des livres, leporellos 
ou affiches deviennent réalisables.

Technique & savoir-faire reliure/gravure
S1-S2 : préparation des couvertures (coupe des cartons - habillage - collage) ; 
reliure leporello ; reliure japonaise à couture simple ou plus complexe
S3-S4 : Approches du Monotype, de la gravure sur médium et de la 
linogravure à travers des exercices céatifs ou en lien avec les ateliers.

Langues vivantes — anglais
De S1 à S6 : Différents thèmes abordés dans le but de développer le lexique 
et les connaissances culturelles de l’apprenant, dans le domaine international. 
Pratique écrite et orale, remise à niveau (au niveau grammatical)  et 
consolidation des acquis. 
Objectif : Niveau B2 du CECRL

Pratique plastique
De S1 à S4 : Les apprentis expérimentent l’expression plastique (le 
croquis, le dessin, les valeurs, les couleurs, la lumière, le volume, les 
matières, les matériaux, le son, les médias : physique, analogique 

et/ou numérique). Leur production artistique doit dialoguer avec 
les enseignements, les autres champs du design et des 

métiers d’art, afin d’avoir une approche 
pluridisciplinaire lisible. A terme, cette découverte 

et pratique d’outils d’expression, permettra 
de définir une posture et de mettre en 

œuvre une écriture personnelle.

Propriété physique et chimique des matériaux
La connaissance de certaines propriétés physiques et chimiques des 
matériaux est indispensable à une bonne mise en œuvre lors de la 
création de maquettes, à la composition d'effets visuels ou sonores, à 
la compréhension des procédés intervenant au quotidien sur le lieu 
du travail et au lycée.

Technique & savoir-faire Typographie
S1-S2 : La première année concentre toute l’attention des 
étudiants sur l’observation, l’analyse et le dessin de lettres 
calligraphiées. 
À l’aide d’une plume et d’encre, ils devront maitriser les bons 
gestes, proposer des compositions typographiques diverses, 
et expérimenter avec chaque alphabet étudié.
Ainsi, ils comprendront comment se structure une lettre, quels 
paramètres peuvent être modifiés, et comment s’approprier le 
dessin de caractère.
En parallèle à cette pratique, une brève histoire de l’écriture 
théorique permettra de suivre l’évolution des alphabets à 
travers le temps.
S3-S4 :  la seconde année développe les acquis en matière 
de dessin de lettre pour explorer des projets concrets :
lettrage expressif, illustration par la lettre, création de 
logotype, de l’esquisse à la numérisation sur Illustrator.
Le but est le développement d’une pratique typographique à 
travers le titrage personnalisé et qui permettrà aux élèves 
d’être autonomes dans leur approche de la typographie.

Contextes économiques et juridiques
S1-S2 : Cette matière permet d'aborder et comprendre l’environnement 
économique et juridique de l’entreprise dans laquelle l’élève travaille mais 
aussi d'aborder des compétences juridiques et de gestion dans le cadre de 
son projet professionnel (pré-requis pour la gestion d’une TPE).
— Connaissance de l’entreprise et son environnement à travers des études de 
cas et des notions inhérentes aux métiers du graphisme : la marque, le droit à
  l'image, les droits d'auteurs, l'enveloppe solo et INPI,
  bilan et compte de résultat, le contrat de travail (cours
  & applications), la rupture du contrat de travail, les
  calculs commerciaux et petits devis.
  S3-S4 : Étude de la sphère économique
  professionnelle. Notions complexe telles que les
  budgets, le seuil de rentabilité, le devis avec calculs
  complexes et calculs commerciaux, les Brevets, les
  amortissements d'immobilisation & la rentabilité
  et les investissements.

Accessibilité
Il s’adresse à des bacheliers issus de formations technologiques, générales ou professionnelles et aux élèves issus 
des diplômes de niveau IV des arts appliqués tels que les brevets des métiers d’art. Il s'adresse également aux 
élèves détenteur d'un Baccalauréat ou d'un diplôme de niveau supérieur, qui souhaiteraient une ré-orientation dans 
la filière du Design et des métiers d'art. 
C'est le contrat d'apprentissage entre l'étudiant•e et un employeur qui conditionne l'accessibilité à la 
formation en DNMADe au lycée J. Haag. 
Pour pouvoir signer un contrat d’apprentissage l’apprenti•e doit : 
— avoir entre 16 et 29 ans 
— être titulaire d'un Baccalauréat ou d'un diplôme équivalent de niveau IV.

Le DNMADe Graphisme Plurimédias est dispensé sur trois années en apprentissage. Les étudiants sont donc 
confrontés dès leur première année d'étude au monde professionnel. Il intègrent des entreprises du domaine ou de 
domaine connexe : agences de graphisme, graphiste indépendant, agence de communication, services de 
communication dans les institutions ou les grandes entreprise, service de communication ou de création au sein 
d'associations, entreprise de création digitale et webdesign, imprimerie, entreprise de sérigraphie, entreprise 
d'enseigne et décoration...
 
Recrutement en 1è année
C'est le contrat d'apprentissage entre l'étudiant•e et un employeur qui permet de suivre la formation. L’entreprise 
recrute et s'engage à assurer à l'apprenti•e l'enseignement méthodique et complet du métier. L'entreprise fait suivre 
la formation dispensée par le le lycée et l'inscrit au CFA, et à l'examen. Elle rémunère l'apprenti•e pendant le temps 
de formation comme pendant le temps de travail.
Le lycée accueille les apprenti•es de DNMADe et leur dispense la formation générale, technologique et pratique qui 
doit s'articuler au mieux avec la formation reçue en entreprise.

Recrutement en 2è & 3è année
Un dispositif a été mis en place pour permettre aux élèves d'autres mentions DNMADe ou d'autres formations du 
domaine de postuler pour intégrer directement le DNMADe en 2è ou 3è année. Il est nécessaire de réaliser un 
dossier de validation des acquis de l'enseignement supérieur (VES) qui sera examiné en jury.
Ce recrutement dépend du nombre de places disponibles dans le niveau visé. A titre d'exemple, une étudiante à eu 
accès à la deuxième année en 2021, un autre en 2022, et deux étudiantes issues d'un DNMADe Graphisme ont pu 
rentrer diretement en troisième année.

Pratique en entreprise 
Alternance entreprise/lycée toute l’année, de 2 à 4 semaines consécutives dans chaque lieu. Chaque apprenti•e 
passe 21 semaines au lycée et 31 semaines en entreprise chaque année. 

Parcours professionnel au sein de l’enseignement
Visites d’expositions, de salons professionnels, de Musées, de la Biennale d'art Contemporain de Lyon et du FRAC 
Franche-Comté, d’entreprises et de Studios de création.

Mobilité
Des micro-séjours à l’étranger sont organisés autour d’un sujet et permet de découvrir les pratiques et usages du 
graphisme, les pratiques d’Art et d’arts appliqués ailleurs en Europe.

ECTS en DNMADe
Le système d'ECTS (European Credits Transfer System)
Le DNMADe répond à un cahier des charges précis, définit par le référentiel de formation. Les DNMADE se 
déroulent sur 6 semestres consécutifs. Les élèves doivent capitaliser la validation d'Unités d’Enseignement (UE) 
grâce à la validation d'Enseignements Constitutifs (EC) constitués eux-même par les matières enseignées. 
Il y a 30 crédits européens à valider par semestre. Les élèves qui valident 180 crédits européens obtiennent ainsi le 
valant grade de Licence en DNMADe. 
A l’issue de chaque semestre, une commission pédagogique délibère à partir de l’ensemble des résultats obtenus 
par l’apprenti•e. C'est la commission pédagogique qui décide de l'attribution des ECTS au regard des UE validées 
par chaque élève.

Modalités d'évaluation:
Les UE sont acquises à la condition de valider les enseignements constitutifs (EC) sur lesquels portent les 
situations d’évaluation. Les élèves sont évalués grâce à des notes et grâce à l'acquisition de compétences. 
L'évaluation est effectué en contrôle continu sur toute la formation à l 'exception d'examen oral devant jury en 
troisième année, sur les épreuves de Mémoire et de Projet. 
L’évaluation en contrôle continu s’effectue sous forme d’épreuves évaluées prenant en compte différents formats : 
devoirs sur table en temps limité, exposés individuels ou collectifs souvent liés à des Workshops, présentation de 
projet, et dans une réalisation matérielle ou digitale. 

Maquette de formation
Les apprentis sont salariés par leurs entreprises. Ils ont par conséquent 35h de cours hebdomadaires. Les 
Enseignements Constitutifs se répartissent dans des Unités d'Enseignement : voir la maquette ci-contre.

Débouchés professionnels et poursuites d'études
Le parcours spécifique en alternance du Lycée Jules Haag conduit majoritairement les apprenant•es vers une 
embauche dans des entreprises du domaine, ou à une installation professionnelle individuelle dès la sortie du 
DNMADe.
Le DNMADe Graphisme plurimédias offre la possibilité de postuler à des métiers dans les domaines du graphisme, 
de l’édition, de la publicité ou de la signalétique comme graphiste indépendant•e, salarié•e en studio de création, 
chef•fe de projet, designer d'interface, assistant•e directeur artistique en agence de communication, motion 
designer junior, infographiste, maquettiste, UI designer, designer graphique 2D, designer graphique 3D, assistant 
directeur artistique,  assistant chef de projet, concepteur / conceptrice multimédia, typographe, assistant directeur 
de création, illustrateur , assistant création artistique communication multimédia, assistant directeur stratégique de 
communication. web designer, designer de services. Les apprenants peuvent démarcher différents type 
d’entreprise comme les agences de design indépendante, agence de publicité, de communication, les maisons 
d’édition ou des organes de presse, des sociétés de production audiovisuelle, des studios de création intégrés aux 
organismes, structures privées ou publiques.
Le DNMADe permet aussi aux apprenti•es de s’inscrire dans des poursuites d’études comme le Diplôme Supérieur 
d’Arts Appliqués Design, une poursuite en Master à l'Université ou en école supérieure d’Art, en France ou en 
Europe.

Pour tout renseignement complémentaire, 
veuillez vous adresser à :

Lycée Jules Haag — Site Marceau
25 avenue du Commandant Marceau — 25000 Besançon 

Tél : 03 81 81 01 45
Mél : ce.0250011b@ac-besancon.fr

site : https://lyc-jhaag-besancon.eclat-bfc.fr

Vous pouvez aussi consulter le site du CFA académique  
https://cfa-academique-fcomte.fr

contact : cfa.academique@ac-besancon.fr


